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في البداية كان المبرمجون يقومون بكتابة برامجهم بلغة  

( و 0معقدة وصعبة وهي لغة الآلة والتي كانت تتكون من ) 

(، وهي اللغة الوحيدة التي يفهمها الحاسوب مباشرة بدون 1)

 الحاجة إلى عمليات التحويل والتفسير.

ظهرت بعد ذلك لغات التجميع والتي سمحت للمبرمج ثم 

 بالتعبير عن العمليات برموز حرفية.

ثم تطورت لغات البرمجة إلى لغات الجيل الثالث والتي تعتبر  

 أقرب إلى اللغات الطبيعية المحكية.
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تقدم للأمام.     -3انعطف لليسار.    -2تقدم إلى الأمام.    -1

 انعطف لليمين. -5انعطف لليمين.    -4
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 Robotcلغة 

Java script, SQL, PHP 

 Pythonلغة 

 بعد الدخول للموقع المطلوب أقوم بالضغط على أيقونة )جرب سكراتش( 
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 الاختيار

 التكرار 

 سي

 بي اتش بي

 بايثون 

 جافا

 لغة الآلة 

 لغة التجميع

 اللغات عالية المستوى

مستويات  

لغات 

 البرمجة 
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 صح
 خطأ
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 صح
 خطأ

 البرمجة 

 البرنامج

 التتابع
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لن يتحرك إلى الأمام إلا في حالة  

 )المسار إلى اليسار(. تحقق شرط 
أولاً سوف يستدير إلى اليسار ثم 

 يتحرك إلى الأمام
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 اختيار كائن محدد من مكتبة الكائنات. 

 الحصول على كائن مستنسخ من كائن موجود مسبقا في لائحة الكائنات. 

 حذف كائن

 تشغيل مقطع 

 بدء المقاطع البرمجية
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في كل الأحوال نقوم بزيادة قيمة المحور س لنقل الكائن 

 لليمين، وننقصها لننقل الكائن لليسار. 

معاً فإن و عند جمع اللبنتين  -1

وهو نقل الكائن  عملهما لا يختلف عن عمل اللبنة  

 لموضع محدد وفقاً للمحورين الأفقي والرأسي.

ولكن عند استخدام أحدهما فقط فإن الوظيفة تختلف بحيث لو استخدمنا -2

فقط سوف ينتقل الكائن أفقياً فقط، والعكس مع  اللبنة  

 سوف ينتقل رأسياً فقط. اللبنة  
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 تغيير اتجاه الكائن نحو جهة محددة. 

 نقل الكائن إلى موضع محدد وفقاً للمحورين الأفقي س والرأسي ص.

 تشغيل المقطع البرمجي عند النقر على زر العلم الأخضر.

 التحقق من شرط معين.

 تغيير اتجاه الكائن إلى جهة معاكسة عند ملامسته لحافة المنصة. 

 الدرجات باتجاه عقارب لساعة. تدوير الكائن بمقدار معلوم من 
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بالضغط على القائمة المنسدلة في لبنة التحكم 

 1واختيار المظهر 
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 تكرار. داخل لبنة ال وضع اللبنة 

 

 أفتح مشروعاً جديداً. -1

 أحذف كائن القط.  -2

أضيف كائناً جديداً من ملف صورة، حيث أختار صورة حركة الفتحة كما يظهر في الشكل  -3

 التالي ثم أنقر على زر )موافق(. 
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من علامة تبويب )المظاهر( انقر زر )استيراد( أختار الحرف التالي، ثم أنقر على زر )موافق(.           -4

 

 أحدد أيقونة المنصة من لائحة الكائنات. -6

 أختار علامة التبويب )الخلفيات( في منطقة التحكم وأختار الخلفية المناسبة.  -7

 

أكرر الخطوة السابقة حتى الانتهاء من إضافة الأحرف المتبقية. وتكون النتيجة مشابهة لما يظهر  -5

 في الشكل. 
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 أقوم بتحديد كائن الحروف. -8

 أنقر على علامة تبويب الأصوات. أنقر زر )استيراد( لتظهر نافذة تحديد الملف الصوتي. -9

صوت، وأحدد ملف الصوت الخاص بحركة الفتحة  أنتقل إلى المجلد الذي يحتوي على ملفات ال -10 

 ثم أنقر على زر )موافق(. 

 

https://hulul.online/


 

 

  

 أكرر الخطوة السابقة لإضافة أصوات بقية الحروف، حتى يكون الشكل كالتالي: -11

 
 التالية:أقوم بالانتقال إلى تبويب المقاطع البرمجية وإضافة اللبنات  -12

 
 أشغل المشروع بالضغط على أيقونة العلم الأخضر -13
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 يمكننا إضافة التكرار التالي:

 ليكون شكل الكود البرمجي النهائي: 

 

 وتكون النتيجة : 
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عند الضغط على زر الفأرة سوف يقوم القلم برسم  

 ة كالتالي:خط بألوان مختلف

 

 3نقوم بتغيير عدد مرات التكرار إلى  -1

 120نقوم بتغيير الزاوية داخل التكرار إلى  -2

 درجة.

 ويكون المقطع البرمجي كالتالي:

 وتتم التعديلات في الصفحة التالية : 
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 وتكون النتيجة كالتالي: 

 

 

https://hulul.online/


https://hulul.online/


https://hulul.online/


https://hulul.online/


https://hulul.online/


باختيار اللبنة ليس ودمجها مع اللبنة = كالتالي:  

 
بدمج اللبنات )أكبر من( و )أو( و )=( كالتالي:  
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معرفة العدد المدخل فردي أم زوجي 

 كالتالي:
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 : 1ج 

 أقوم بإضافة كائن مناسب للعمل عليه.-1

أقوم بإضافة متغيرين الأول: )القياس الفهرنهايتي( والثاني:  -2

 )القياس المئوي(.

 أقوم بإضافة اللبنات التالية: -3
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