أسئلة مادة الحاسب التحصيلية الصف ( الأول الثانوي ) الفصل الدراسي الثاني  ( الباب الأول ) مقدمة في البرمجة 
	م
	السؤال
	الإجابة الصحيحة

	1
	يطلق على من يقوم بكتابة أوامر للحاسب لحل مشكلة معينة والتأكد من صحة عمله اسم ...
	

	
	أ) مستخدم للحاسب
	ب) مبرمج للحاسب
	ج) إداري مستخدم للحاسب
	د) فني للحاسب
	

	2
	يطلق على من يتعامل مع واجهات البرامج ولا تظهر له الأوامر اسم ....
	

	
	أ) مستخدم للحاسب
	ب) مبرمج للحاسب
	ج) مهندس شبكات 
	د) فني للحاسب
	

	3
	يطلق على عملية استقبال البيانات التي سوف يعالجها البرنامج .... 
	

	
	أ) الحساب
	ب) الإخراج
	ج) الإدخال
	د) التحقق من الشرط
	

	4
	......... هي عملية عرض المعلومات التي نتجت عن تنفيذ البرنامج  
	

	
	أ) الإدخال
	ب) الإخراج
	ج) الحساب
	د) التحقق من الشرط
	

	5
	......... هو سلسة من الأوامر مكتوبة بلغة برمجة معينة تكتب لتنفيذ مهمة محددة في جهاز الحاسب  
	

	
	أ) الحساب
	ب) الإدخال
	ج) البرنامج
	د) التحقق من الشرط
	

	6
	لغة منخفضة المستوى قريبة من الحاسب الآلي هي لغة ... 
	

	
	أ) الآلة
	ب) فيجول بيسك
	ج) بيسك
	د) سي
	

	7
	لغة التجميع من اللغات ............
	

	
	أ)عالية المستوى
	ب) منخفضة المستوى
	ج) متوسطة المستوى
	د) رفيعة المستوى
	

	8
	لغة ....... هي لغة برمجة تكتب فيها الأوامر على شكل سلسة من الأرقام الثنائية حتى يفهما الحاسب الآلي 
	

	
	أ) الآلة
	ب) التجميع
	ج) الفيجول بيسك
	د) الجافا
	

	9
	لغة ....... هي لغة برمجة تكتب الأوار على هيئة اختصارات مفهومة باللغة الانجليزية يسهل تذكرها  
	


	
	أ) الآلة
	ب) الجافا
	ج) الفيجول بيسك
	د) التجميع
	

	10
	اللغات التي يطلق عليها اللغات المتقدمة هي اللغات
	

	
	أ) المنخفضة المستوى
	ب) المتوسطة المستوى
	ج) العالية المستوى
	د) البسيطة المستوى
	

	11
	اللغة البرمجية التي تعتمد على قيام المستخدم بكتابة البرنامج إجراء بعد إجراء هي لغة  .......
	

	
	أ) البرمجة بالكائنات
	ب) البرمجة  بالعناصر 
	ج) البرمجة الإجرائية
	د) البرمجة البسيطة
	

	12
	لغة برمجة سهل التعليم وتستخدم في المدارس والجامعات هي لغة .....
	

	
	أ) الآلة
	ب) التجميع
	ج) البسيطة
	د) البيسك 
	

	13
	لغة ........... هي لغة برمجة تستخدم لكتابة برمجيات نظم التشغيل 
	

	
	أ) سي
	ب) التجميع
	ج) البسيطة
	د) البيسك 
	

	14
	لغة البرمجة التي يسهل فيها إنشاء واجهة للمستخدم هي لغة .......
	

	
	أ) بيسك
	ب) جافا
	ج) التجميع
	د) سي
	

	15
	لغة......... هي لغة  برمجة يمكن استخدامها للبرمجة الإجرائية أو البرمجة بالعناصر  
	

	
	أ) بيسك
	ب) جافا
	ج) التجميع
	د) سي بلس بلس
	

	ب) 
	ضع علامة (صح) أو ( خطأ ) أمام العبارات التالية : 

	16
	لا يفهم الحاسب إلا لغة واحدة وهي لغة الآلة .
	

	17
	يعد نظام التشغيل (DOS) من أنظمة التشغيل الرسومية التي تعمل بها لغات البرمجة بالكائنات .
	

	18
	جميع لغات البرمجة عالية المستوى لها مترجم  واحد يقوم بتحويل برامجها .
	

	19
	لغة الآلة يسيرة جدا وسهلة الاستخدام .
	

	20
	يتحكم مستخدم البرنامج في تنفيذ مسار البرنامج في اللغات الإجرائية
	

	21
	تطوير برنامج جديد خاص بالشركة من طرق الحصول على البرامج
	

	22
	 يطلق على البرمجة بالكائنات اسم البرمجة بالعناصر
	


